109年度第1次機械專業人才認證考試試題組卷

專業等級：中級電控系統工程師

科目：程式設計

考試日期：  109年05月 24日 9：00 ~ 10：30             第  1  頁，共     頁
	1. 選擇題35題（佔70%） 

(B) 1. 可程式控制器通常是依據什麼特性區分微型、小型、中型、大型與超大型控制器？(A)程式記憶體大小 (B)輸入/輸出點數大小 (C)電源功率大小 (D)輸出反應時間快慢。 
(A) 2. 可程式控制器的輸出端點，下列何形式可接交流負載？(A)繼電器輸出 (B)電晶體輸出 (C)脈波輸出 (D)電容輸出。  
(A) 3. 可程式控制器的輸出端點，下列何形式輸出反應延遲時間最長？(A)繼電器(Relay)型輸出  (B)電晶體(Transistor)型輸出  (C)固態電驛(SSR)型輸出  (D)電容輸出。 
(B) 4. "delete p"真正的意思是指 (A)刪去"p"指標  (B)刪去p指標所指到的資料  (C)刪去"p"變數  (D)清除p的值。     
(D) 5. 程式宣告為int (*a)[10];，則下列解釋何者正確？(A)一個有10個整型數的數組  (B)一個有10個指針的數組，該指針是指向一個整型數的  (C)一個指向有10個整型數數組的指針  (D)一個有10個指針的數組，該指針指向一個函數，該函數有一個整型參數並返回一個整型數。      
(D) 6. 每一個存放在電腦記憶體的變數都具有：
①名稱 ②數值 ③型態 

(A)①  (B)①+②  (C)①+③  (D)①+②+③。        
(C) 7. 數位邏輯電路中，下列何者不屬於組合邏輯電路？(A)多工器  (B)解碼器  (C)計數器  (D)加法器。     
(C) 8. 三個正反器連接起來的計數器，最多可當成除以(A)2  (B)4  (C)8  (D)16 的除頻器。
(C) 9. 對一般型繼電器標示有線圈(Coil)：DC 24V、1.2W，接點(Contactor)：5A，係表示(A)通過接點的額定電流為直流電5A  (B)通過接點的額定電流為交流電5A  (C)通過接點的額定電流為交流或直流電5A  (D)通過接點的額定電流為交流或直流電1.2A。
(A) 10. 可程式控制器的輸入接點，一般按鈕開關的接線方式為：(A)常開接點  (B)常閉接點 (C)共同接點  (D)接地。    
(C) 11. 下列關於結構化程式設計的敘述，何者不正確？(A)應盡量採用模組化設計應  (B)減少GO TO指令的使用  (C)入口要少、出口要多  (D)包含循序(Sequence)、選擇(Selection)及重複(Repetition)三種結構。   
(C) 12. 下列哪些項目，不屬於物件導向系統特有的特性？(A)類別(Class)  (B)關聯(Relation) (C)繼承(Inheritance)  (D)多型(Polymorphism )。   
(D) 13. 關於cache更新策略之敘述，何者不正確？(A) write back並不立刻寫回記憶體 (B) write through同時寫回cache與記憶體 (C) write through的效率較低 (D) write through會產生資料不一致的問題。      
(A) 14. 以下為Windows NT 下的32 位C++程序:
void Func ( char str[100] )
{
sizeof( str ) = ?
}
void *p = malloc( 100 );
sizeof ( p ) = ?
sizeof(str)與sizeof(p) 的值為何?。

(A)sizeof( str ) = 4，sizeof ( p ) = 4

(B)sizeof( str ) = 4，sizeof ( p ) = 100

(C)sizeof( str ) = 100，sizeof ( p ) = 100
(D)sizeof( str ) = 100，sizeof ( p ) = 4

(A) 15. 請問在下面的程式片段中，**ptr和**(ptr+1)分別表示什麼數值？
int (*ptr)[2];

int fort[2][2] = {{12},{14,16}};

ptr = fort;

(A) **ptr :12，**(ptr+1):14 

(B) **ptr :12，**(ptr+1):16

(C) **ptr :14，**(ptr+1):16

(D) **ptr :16，**(ptr+1):16   
 (C) 16. 下列對中斷的敘述何者不正確？
(A)「中斷」就是CPU先暫停正在執行的工作，以便處理一些突發事故。
(B)硬體中斷是由外部引發的特殊事件，例如按下鍵盤，列表機傳來信號等等。
(C)『除數為零』是一種軟體蓄意產生的中斷。
(D)中斷依其性質分為兩大類，第一種是硬體中斷，另一種是軟體中斷。
 (D) 17. 下列關於memory mapped I/O的說明何者不正確？

(A)Device的I/O bus

(B)作用和memory bus一樣

(C)程式可藉由記憶體存取的方式來直接存取device.

(D)Device上的memory，例硬碟的cache memory
 (C) 18. 在標準輸入(cin)時，當state不是good()時，則後續的輸入動作都將失效，這時我們可以用什麼將state改成good()的狀態？
(A)cin.clear  (B)cin.reset  (C)cin.release  (D)cin.fail。                   
(B) 19. 下圖之邏輯閘稱為什麼閘呢？(A)互斥或閘  (B)反互斥或閘  (C)或閘  (D)及閘。
[image: image1.emf] 
(D) 20. 在程式設計中，若函式可以呼叫函式自己本身，此種函式稱之為：(A)CallBack函式  (B)中斷函式  (C)建構元函式  (D)遞迴函式。  
(C) 21. 在C程語言程式中有下列敘述：

char *func(int x,int y); 其為

　　(A)對函數func定義。

　　(B)呼叫函數func。

　　(C)對函數func的原型宣告。

　　(D)不合法的敘述。           
(D) 22. 下列程式片段輸出之值為何？
　　int x=10,y=10;

　　printf(“%d %d\n”,x--,--y);

　　(A) 10 10

　　(B) 9 9

　　(C) 9 10

　　(D) 10 9
(B) 23. 呼叫使用函數時，若實際參數為一陣列名稱，則向函數傳遞的是： 

(A)陣列長度 
(B)陣列第一個元素位址 
(C)陣列中每一個元素位址 
(D)陣列中每一個元素之值 
(C) 24. 在C語言函數中：
　　(A)必須有形式參數

　　(B)形式參數必須是變數名稱

　　(C)可以有也可以沒有形式參數

　　(D)陣列名稱不能作為形式參數。      
(B) 25. 已知 int a = 2, b = 3則a^b的值為：
(A)6  (B)8  (C)2  (D)9
(C) 26. 資料檔的組織係指資料記錄在資料檔儲存方式，則下列何種檔案組織最節省記憶空
         間？(A)直接式  (B)相關式  (C)循序式  (D)索引式
(D) 27. C語言之標準輸入stdin是指：
(A)顯示器  (B)滑鼠  (C)觸控板  (D)鍵盤
(D) 28. 有關

int MyData,Qme;

myData = 100;

QMe = MyData -2;

描述下列何者不正確？(A)此段程式碼無法編譯  (B)無法編譯的原因為有變數沒有宣告  (C)MyData與Qme的初始值均為未定  (D)執行完程式後QMe值為98。
(C) 29. 一個物件(class)的私有變數，不可以被何者叫用？(A)物件內的公有成員變數  (B)物件內的私有成員函數  (C)繼承者內的公有成員函數  (D)以上皆非。
(A) 30. 下列那一個語法無法用另外三個語法來代用？(A)while  (B)?:  (C)if-else  (D) switch-case。        
(D) 31. 下列那一個選項對於物件導向程式設計的敘述是錯誤的？(A)物件是外界真實事物的抽象對應  (B)程式是以所有物件合力組織完成工作  (C)物件內私有資訊以封裝加以隱藏  (D)程式是以結構化程序的方式進行設計。     
(D) 32. 執行下面Basic程式後，輸出的結果為多少？(A)1  (B)3  (C)4  (D)10

DIM  S (3)

SUM＝0

FOR I＝1 to 4

   SUM＝SUM＋I

   S ( I )＝SUM

NEXT  I

PRINT  S(I)

END

(D) 33. 下列何種不屬於C程式語言之位元邏輯指令？(A) &  (B)  |  (C)  ^  (D)  %。
(B) 34. 執行下列程式後，主控台(console)會顯示：(A)100  (B)120  (C)240  (4)0。
[Visual Basic]
Class Car1
Overridable Sub Speed()
Console.WriteLine("100 ")
End Sub
End Class
Class Car2
Inherits Car1
Overrides Sub Speed()
Console.WriteLine("120 ")
End Sub
End Class
Sub Main()
Dim objCar1 As Car1
objCar1 = New Car2()
objCar1.Speed()
End Sub
[Visual C/C++]
class Car1
{
public:
virtual void Speed(){printf("100 ");}
};
class Car2: public Car1
{
  public:
void Speed(){printf("120 ");}
};
int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{

Car1 *objCar1= new Car2();

objCar1->Speed();
}

(B) 35. 行下列陳述式後，變數led中的值以十六進位表示為：(A) 800016 (B) 7FFF16 (C) FFFF16 (D) 000016 
[Visual Basic]
Dim led As UShort = &HFFFFUS
led = (led Xor &H8000US)
[Visual C/C++]
unsigned short
led = 0xffff;
led = led ^ 0x8000;

二. 問答題（佔30%）：共2題，每題15分。

1. 假設有128K× 8的DRAM，欲擴展成為1024K× 32 時，請問需使用幾個128K× 8的DRAM？ 
解答：
   32個
2. 請找出以下程式碼的錯誤並寫出正確的程式碼，並解釋更正原因，若沒有錯誤，則請回答無錯誤。     
(1) For (undigned int x=100, x>=1, ++x)

cout << x << endl;

(2) switch ( value % 2 )

{

case 0:

cout << "Even integer" << endl;

case 1:

cout << "Odd integer" << endl;

}

解答
(1)For的F要更正為小寫的f，++x要變成—x,否則執行迴路將超過232-100次 (50%)

 for (undigned int x=100, x>=1, --x)

cout << x << endl;

(2)case 0缺少break指令，執行結果將永遠是Odd integer，因此需要在case 0下增加一行break; (50%)

   switch ( value % 2 )

{

case 0:

cout << "Even integer" << endl;

break;

case 1:

cout << "Odd integer" << endl;

   }
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