111年度第1次機械專業人才認證考試試題組卷

專業等級：中級電控系統工程師

科目：程式設計

考試日期：  111年05月15日 9：00 ~ 10：30             第1頁，共6頁
	1. 選擇題35題(佔70%) 

(D) 1. 依據狄莫根(DEMORGAN'S)定理，下列何者正確？(A)[image: image2.png]


 (B)[image: image4.png]


 (C)[image: image6.png]


 (D)[image: image8.png]


。           

(C) 2. 如下圖所示若輸入端Fin加入一個20KHz之方波信號，則其輸出信號Fout頻率為：(A)20 KHz (B)10 KHz (C)5 KHz (D)2.5 KHz。 
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(C) 3. TTL數位電路的輸入端高電位(H)與低電位(L)是由下列何種電位範圍來區分？(A)0.8V以下為L，2.4V以上為H (B)0.4V以下為L，2.0V以上為H (C)0.8V以下為L，2.0V以上為H (D)0.4V以下為L，2.4V以上為H。 
(D) 4. 有關C程式設計描述，請問下列何者不正確？(A)每一行指令以分號結束 (B)變數使用前一定要宣告 (C)可以設計副程式供重覆呼叫用 (D)每一行指令都會有等號。 
(B) 5. 可程式控制器通常是依據什麼特性區分微型、小型、中型、大型與超大型控制器呢？(A)程式記憶體大小 (B)輸入/輸出點數大小 (C)電源功率大小 (D)輸出反應時間快慢。   
(B) 6. 有關
int x[6]={0},i=-1;

while(i<5)

{  i++;

   x[i] = i;

}

的描述，請問下列何者不正確呢？(A)x陣列的每一個元素初值都為0 (B)執行完後x={0, 1, 2, 3, 4, 5} (C)x陣列有6個整數記憶空間 (D)執行完後i值為5。 
(A) 7. 在C++的程式設計中，若要使用標準C++ Console輸入及輸出的“cin”與“cout”，則需要include以下那一個標頭檔？(A)streamio.h (B)iomanip.h (C)stdio.h (D)stdlib.h。
(B) 8. 在PLC中常作為暫存器或程式的儲存體是：(A)ROM (B)RAM (C)CPU (D)I/O匯流排。
(C) 9. 程式宣告為int (*a)[10];，則下列解釋何者正確？(A)一個有10個整型數的數組 (B)一個有10個指針的數組，該指針是指向一個整型數的 (C)一個指向有10個整型數數組的指針 (D)一個有10個指針的數組，該指針指向一個函數，該函數有一個整型參數並返回一個整型數。    
(B) 10. 以下那一個不是物件導向程式語言的構成要素？(A)類別封裝 (B)陣列結構 (C)繼承性 (D)動態繫結。    
(C) 11. 在PLC應用中，利用一般電譯進行電磁開關的自保電路設計，電磁開關的常開接點應如何處置？(A)與按鈕常閉開關並聯 (B)與按鈕常閉開關串聯 (C)與按鈕常開開關並聯 (D)與按鈕常開開關串聯。  
(A) 12. 關於中斷請求信號的說法中，請問下列敘述何者正確呢？
(A)中斷請求信號總是由輸入/輸出設備發起的
(B)中斷請求信號有時是由CPU發起的
(C)中斷請求信號是由CPU和輸入/輸出設備同時發起的
(D)中斷請求信號是自動產生的。

(A) 13. 請問在下面的程式片段中，**ptr和**(ptr+1)分別表示什麼數值呢？
int (*ptr)[2];

int fort[2][2] = {{12},{14,16}};

ptr = fort;
(A) **ptr :12，**(ptr+1):14 (B) **ptr :12，**(ptr+1):16 (C) **ptr :14，**(ptr+1):16

(D) **ptr :16，**(ptr+1):16。
(A) 14. 如下圖所示，W為：(A)[image: image11.png]Y- (X+12)



 (B)[image: image13.png]X-Y+Y-Z



 (C)[image: image15.png]X Y+X-Z



 (D)[image: image17.png]
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(B) 15. 執行下列陳述式後，變數highByte中的值為何？(A)24 (B)131 (C)36 (4)83。
     [Visual Basic]

     Dim value As UShort = &H8324US

     Dim highByte As Byte = value >> 8

     [Visual C/C++]

unsigned short
value = 0x8324;

       unsigned char highByte = value >> 8; 
(A) 16. 下列布林代數何者正確？(A) [image: image20.png]A+ (A-B)=A+B



 (B)[image: image22.png]A-(A+B)=A+B



  (C)[image: image24.png]A+A-B=B



 (D)[image: image26.png]A-(A+B)=A




(A) 17. 執行以下的C++ 程序，結果為何？(A) A B C  (B) C B A  (C) A C B  (D) C A B

      Class AClass

{

public:

      AClass() { cout  << " A ";}

};

Class BClass: public AClass

{

public:

      BClass() { cout  << " B ";}

};

Class CClass: public BClass

{

public:

      CClass() { cout  << " C ";}

};
int main( ) {CClass c; return 0;}
(D) 18. 下列關於memory mapped I/O的說明，請問何者不正確？

(A)Device的I/O bus

(B)作用和memory bus一樣
(C)程式可藉由記憶體存取的方式來直接存取device.

(D)Device上的memory，例硬碟的cache memory

(C) 19. 設一布林代數運算式為Z=X'Y'+X'Y+XY，此運算式可化簡至最簡的形式為：
       (A)X+Y (B)X+Y' (C)X'+Y (D)X'+Y 
(D) 20. 在程式設計中，若函式可以呼叫函式自己本身，此種函式稱之為：(A)CallBack函式 (B)中斷函式 (C)建構元函式 (D)遞迴函式。  
(C) 21. 在C程語言程式中有下列敘述：

 char *func(int x,int y); 其為

(A)對函數func定義 (B)呼叫函數func (C)對函數func的原型宣告 (D)不合法的敘述。 
(D) 22. 資料處理時，除了必須注意處理特性及周延性，還必須考慮下列何者？
      (A)因子互換性 (B)連貫性 (C)循環性 (D)互斥性。
(B) 23. 呼叫使用函數時，若實際參數為一陣列名稱，則向函數傳遞的是：
(A)陣列長度 (B)陣列第一個元素位址 (C)陣列中每一個元素位址 (D)陣列中每一個元素之值。
(C) 24. 以下程式執行後之輸出值為何呢？(A)13 (B)14 (C)15 (D)0。
     main() 
{ int i , sum=0; 
for(i=1;i<6;i++) sum+=i; 
printf("%d\n",sum); 
}

(C) 25. 以下程式執行後的輸出值為何呢？(A)9 (B)6 (C)36 (D)18。
　　#define f(x) x*x

　　main()

　　{int a=6,b=2,c;

　　c=f(a)/f(b);

　　printf(“%d\n”,c);

　　}

(B) 26. 在使用函數時，如果實際参數是簡單變數，它與對應之形式參數間傳遞方式為：
       (A)傳址 (B)單向傳值 (C)雙向傳值 (D)由使用者指定。
(A) 27. 在C語言中，函數的資料型態是指：
(A)函數回傳值的資料型態 (B)函數形式參數資料型態 (C)呼叫使用該函數時之實際參數資料型態 (D)任意指定的資料型態。
(B) 28. 下圖為一D型正反器，請問圖中CLK的觸發方式為何？(A)正準位觸發 (B)正緣觸發 (C)負準位觸發 (D)負緣觸發。
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(B) 29. 假設有一具兩輸入的基本邏輯閘，其輸入分別接到A及B，而輸出端則連接LED的陽極，若要使LED不受B影響永遠為亮，則應選用那一種基本邏輯閘？且A訊號應該為何呢？(A)OR閘，A=0 (B)OR閘，A=1 (C)AND閘，A=0 (D)AND閘，A=1。
(D) 30. 以下程式執後，會在螢幕上顯示：(A)0 (B)1.623 (C)2 (D)1。
void main()

{

  int a;

  float b;

  b = 1.623;

  a = (int) b;

  printf(“%d”,a);

}

(B) 31. 在以下的C語言中，請問輸出結果為何？(A)3.141592 (B)3.141593 (C)3.1415  (D)003.141593
float pi=3.1415926535897932f

printf(“%3.6f\n”,pi)

(C) 32. typedef struct data_type {

       int age;

       char name[20];

     } data;

     data *bob;

     bob = (data*) malloc( sizeof(data) );

     請問以上程式片段中malloc記憶體配置函式配置了多少位元組的記憶體給bob指標變 數？(A)20 (B)22 (C)24 (D)25 位元組。  
(D) 33. 下列何種不屬於C程式語言之位元邏輯指令？(A) &  (B)  |  (C)  ^  (D)  %。  
(B) 34. 當中斷產生時，停止正在執行中的程式前，必須進行的工作中，請問不包含以下何者？(A)記錄目前程式執行的位置 (B)記錄通訊埠中的傳輸資料 (C)記錄暫存器中使用到的資料 (D)記錄記憶體中使用的資料。
(A) 35. 對於動態記憶體管理問題，請問下列何者不正確？(A)最不適法(Worst-Fit)會產生小片段記憶體 (B)先適法(First-Fit)會產生小片段記憶體 (C)最適法(Best-Fit)會產生小片段記憶體 (D)先適法(First-Fit)是最有效率的方法。
二. 問答題(佔30%)：共2題，每題15分。

1. 以下電路圖若要產生Y = 1，請問所需的輸入條件為何呢？
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*解答：

A=0, B=1, C=1
2. 請寫一個程式，從鍵盤輸入一個字串，然後計算該字串有幾個字元。
*解答：

#include <stdio.h>

int main(void)

{

   char str[100];

   int i, c;

   c = 0;

   printf("請輸入一個字串。\n");

   scanf("%s", str);

   for(i=0; str[i]!='\0'; i++){

     c++;

   }

   printf("字串的長度為%d。\n", c);

   return 0;

}



9

_1708411933.vsd
X


Y


Z


W



_1708415008

_1677671224.vsd
�

J�

Q�

Q�

K�

SET
CLR�

D�

L�

S�

R�

Fin


Fout


1


1



_1677790325.vsd
A


B


C


Y



